
ZMOS 
7. FEBRUÁR 2020 

SÚŤAŽNÉ PRAVIDLÁ MSR DRÁHOVÝCH AUTOMODELÁROV 2020 
 

 

I. Majstrovstvá Slovenska dráhových automodelárov v kategórii starší žiaci a absolútne poradie 

predstavuje v roku 2020 seriál 4 pretekov. V každých pretekoch sú vypísané 4 kategórie v 2 vekových 

skupinách. Preteky budú usporiadané v troch kluboch: SRC Martin, MK Púchov, MAC Ferrari Revúca 

a SRC Košice. 

II. Majstrovstvá Slovenska dráhových automodelárov v kategórii mladší žiaci predstavuje v roku 2020 

jedny preteky, vypísané v 2 kategóriách. 

Preteky budú usporiadané v klube MK Púchov. 

III. Titulom Majster Slovenska budú ocenení pretekári, ktorí zo všetkých pretekov dosiahnu najvyšší počet 

bodov. 

 

1. VŠEOBECNÉ 

Časový plán: 

Tréningové jazdy   8:00 – 9:00 h v deň pretekov     17:00 h - 20:00 h (deň vopred) 

Preberanie 1. kategórie  8:30 – 9:00 h 

Preberanie ostatných kategórií začiatok 20 minút pred jazdou každej kategórie 

Rozprava    9:00 – 9:15 h 

Preteky    9:15 – 16:00 h 

Usporiadateľ zabezpečí prípravu dráhy, umytie vodičov, prípadne namazanie ak je potrebné. Vodiče sa 

môžu čistiť pred každou kategóriou.  

1.1 Akékoľvek úpravy dráhy a vodičov počas pretekov je zakázané. 

1.2 Usporiadateľ vopred oznámi, aké prípravky na čistenie modelov sú povolené a v prípade potreby ich 

zabezpečí. 

 

 

 

2. PRETEKÁRSKE AUTODRÁHY 

 
2.1 MARTIN 6-prúdová Carrera, 24 metrov, zdroje 6 x 150 W (10-12-12,6-14V), 6 x 10A 

2.2 PÚCHOV 6-prúdová Carrera, 32 metrov, rozostup drážok 100 mm, zdroje 6 x regulovateľné 0-30V,  

10A na každú drážku – nastavených 14V. Race Coordinator. 

2.3 REVÚCA 8-prúdová, drevená, 42,5 metrov, 25A na každú drážku 

2.4 KOŠICE 4-prúdová Anaconda, drevená. 

 

 

 

3. TERMÍN PRETEKOV 2020 

 
3.1 MARTIN   18. Apríl MSR starší žiaci a absolútne poradie 

3.2 PÚCHOV   9. Máj  MSR starší žiaci a absolútne poradie  

3.3 REVÚCA   26. September  MSR starší žiaci a absolútne poradie 

3.4 KOŠICE   Október MSR starší žiaci a absolútne poradie 

3.5 PÚCHOV   17. október MSR mladších žiakov 
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4. KATEGÓRIE MODELOV 

 
4.1   DTM Evo    - makety cestovných automobilov v mierke 1/32, jazdiacich nemecký seriál pretekov DTM, 

vyrobených spoločnosťou Carrera s povolenými úpravami. 

4.2   Group C    – makety závodných automobilov skupiny C v mierke 1/32, ktoré jazdili na sklonku 80-tych 

rokov Majstrovstvá sveta vytrvalostných pretekov automobilov, vyrobené spoločnosťou Slotit, 

s povolenými úpravami. 

4.3   GT Pro   – makety športových automobilov skupiny GT3, GTE podľa pravidiel Planet32, upravených pre 

tento seriál MSR 2020. 

4.4   PR/24   – polomakety cestovných automobilov podľa špecifikácie ISRA, upravenými pre tento seriál 

MSR 2020. 

4.5   GT-Ž   – Polomakety pretekárskych automobilov kategórie GT a LMP2, zhotovené zo stavebnice MK 

Púchov.  

 

 

 

5. KATEGÓRIE PRETEKÁROV 

 
5.1 Mladší žiaci:  do 9 rokov (vrátane), narodení do konca roku 2011.  

                                                 Patria sem aj deti predškolského veku. 

Starší žiaci: od  10 rokov do 14 rokov (vrátane), narodení do konca roku 2006. 

Absolútne poradie: Juniori (od 15 do 17 rokov vrátane) a seniori (nad 18 rokov), ktorí  pretekajú 

a vyhodnocujú sa spoločne. 

Žiaci nižšej vekovej kategórie môžu pretekať vo vyššej vekovej kategórii. Klasifikovaní budú len v danej 

vyššej kategórii. 

5.2 Mladší žiaci pretekajú v kategóriach:  DTM Evo  -  GT-Ž 

5.3 Starší žiaci pretekajú v kategóriach:   DTM Evo  - Group C  -  GT Pro  -  PR/24 

5.4 V Absolútnom poradí sa preteká v kategóriach:  DTM Evo  - Group C  -  GT Pro  -  PR/24 

5.5 Pretekári v prihláške uvedú, v ktorej kategórii budú pretekať a pri preberaní modelov to potvrdia.  

5.6 Pretekári budú vyhlasovaní len vo vekovej kategórii, do ktorej sa prihlásili. 

 

 

 

6. PREBERANIE MODELOV 

 
6.1 Preberanie modelov vykonáva technický komisár - skúsený modelár, ktorého pre tento účel nominuje 

usporadujúci klub. 

6.2 Modely príslušnej kategórie sa do vlastných pretekov preberajú bezprostredne pred ich zahájením. 

Usporiadateľ oznámi čas začiatku a konca preberania pre každú kategóriu samostatne. Preberanie trvá 

spravidla 15 až 20 minút (podľa počtu pretekárov) a začína do 5 minút po dojazde predchádzajúcej 

kategórie. 

6.3 Na výzvu technického komisára je pretekár povinný demontovať karosériu.  

6.4 Pri každom preberaní, zaplatí pretekár štartovné vo výške:  

mladší žiaci 2,- EUR; starší žiaci a juniori 3,- EUR; dospelí 5,- EUR. 

6.5 Po vstupnej kontrole budú všetky modely uložené v uzavretom depe, kde sa na modeloch nesmie nič 

upravovať. 
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6.6 Po skončení pretekov v danej kategórii sa po 5 minútach pretekárom vrátia modely, na ktoré nebol 

podaný protest. 

7. PRETEKY – starší žiaci a absolútne poradie 

 

7.1 Poradie jednotlivých kategórií v pretekoch je takéto:   PR/24   >   GT Pro   >   Group C   >   DTM Evo    

 

 

 

8. PRETEKY – mladší žiaci 

 

8.1 Poradie jednotlivých kategórií v pretekoch je takéto:   DTM Evo   >   GT-Ž   >   DTM Evo   >   GT-Ž     

8.2 Obidve kategórie jazdia 2 preteky a získané body pretekárov sa spočítajú. Pretekári s najvyšším počtom 

bodov v každej kategórii získajú titul Majster Slovenska. 

8.3 Skupiny prvých pretekov budú usporiadané podľa výsledkov kvalifikácie na 1 minútu a počtu kôl. Do 

druhých pretekov budú pretekári zaradení podľa výsledkov prvých pretekov. 

 

 

 

9. PRETEKY 

 
9.1 Preteky jazdia spoločne všetky vekové kategórie. V celkovom hodnotení sa vyhodnotia samostatne. 

9.2 Štart prvej kategórie je stanovený na 9:15 hod. 

9.3 Nasledujúca kategória pokračuje tréningom v trvaní minimálne 20 minút po ukončení predchádzajúcej 

kategórie s 5 minútovou prestávkou. 

9.4 Pred každou jazdou je pretekár povinný si opatriť model farebným označením zhodným s dráhou, na 

ktorej pôjde jazdu. Usporiadateľ je povinný dodať farebné označenie modelov. 

9.5 V prestávke medzi jazdami je dovolené na modeli napraviť zberače, nasadiť zadné krídlo, či iné 

chýbajúce diely s výnimkou čistenia pneumatík. Model do nasledujúcej jazdy musí zodpovedať 

technickým pravidlám, inak nemôže pokračovať v jazde. Údržba alebo oprava modelu sa môže 

vykonávať aj počas jazdnej doby. Na plastových dráhach je povolené čistiť pneumatiky v prestávke na 

striedanie po každých 2 jazdách. 

9.6 Počas pretekov nie je možné meniť celú karosériu alebo celý podvozok. 

9.7 Autodráha sa vypína iba pri dvojdrážke, pri kolízii viac ako dvoch modelov pri jednom nasadzovačovi a 

vtedy, keď nasadzovač nedosiahne na vypadnutý model, ktorý by mohol spôsobiť kolíziu s iným 

modelom. 

9.8 Keď prejde model z akéhokoľvek dôvodu cez počítadlá na inej drážke, model zostáva na mieste a 

neprekladá sa pred počítadlá. Takto nezapočítané kolo sa nepripočítava. 

 

 

10. JAZDNÉ ČASY 

 

10.1 Nasadenie pretekárov do jednotlivých skupín je podľa priebežného poradia MSR v danej kategórii. 

Nasadenie pretekárov do skupín v prvých pretekoch určí kvalifikácia pred každou kategóriou podľa 

počtu kôl a segmentov počas jazdy na 1 minútu.  

10.2 Počet skupín sa stanoví tak, aby bol zabezpečený dostatočný počet nasadzovačov pri každej jazde.  

10.3 Pretekári po ukončení jazdy svojej skupiny nasadzujú nasledujúcej skupine. 
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10.4 Každá kategória sa jazdí na čas podľa počtu drážok takto: 4x3 minúty, 6x3 minúty a 8x2 minúty.   

Pred začiatkom pretekov danej skupiny je k dispozícii 1 minúta na odskúšanie modelu.  

Prestávka medzi jednotlivými jazdami je 80 sekúnd. Medzi skupinami je prestávka 3 minúty. 

 

11. PROTESTY A PENALIZÁCIE 

 

11.1 Protest je možné podať po skončení pretekov do 5 minút s vkladom 10 Eur. Pri uznaní protestu bude 

vklad vrátený, inak prepadá v prospech organizátora. Protest vybavuje technický komisár. V sporných 

prípadoch sa rozhoduje väčšinovým hlasovaním zástupcov zúčastnených klubov. Ak má rozhodnutie 

vplyv na zmenu pravidiel, budú nové pravidlá platiť od daného okamžiku. Takéto rozhodnutia nebudú 

prijímané spätne. 

11.2 Penalizácie odobratím počtu najazdených kôl v jednej kategórii. 

Napomenutie nešportové správanie 

1 kolo   model jazdiaci bez farebného označenia, opakované napomenutie 

10 kôl  porušenia technických pravidiel pretekárom; opakované napomenutie 

diskvalifikácia  závažné porušenie technických pravidiel; tretie napomenutie za nešportové 

správanie 

 

 

12. BODOVANIE A CENY 

 

12.1 V každej kategórii a vekovej skupine sa boduje prvých 19 miest nasledovne: 20, 18, 17, 16, 15, 14, 13, 

12, 11, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1 a ďalšie miesta sú bodované od 0.9 klesajúc po 0.1 bodu do nuly. 

12.2 Do celkového poradia Majstrovstiev Slovenska 2020 sa každému zúčastnenému pretekárovi 

započítavajú všetky výsledky v každej kategórii.  

12.3 V každých pretekoch sa odmeňujú víťazi v jednotlivých kategóriách diplomom. Majstri Slovenska budú 

po posledných pretekoch odmenení pohármi. 

12.4 Majstrom Slovenska za rok 2020 v každej kategórii sa stáva pretekár s najvyšším počtom bodov v danej 

kategórii podľa bodu 9.2. Súťaží sa o tieto tituly: 

 

  Mladší žiaci :              Absolútne poradie:    

Majster Slovenska kategórie DTM Evo   Majster Slovenska kategórie DTM Evo 

Majster Slovenska kategórie GT-Ž    Majster Slovenska kategórie Group C 

                                                                                                         Majster Slovenska kategórie GT Pro 

  Starší žiaci :             Majster Slovenska kategórie PR/24 

Majster Slovenska kategórie DTM Evo 

Majster Slovenska kategórie Group C 

Majster Slovenska kategórie GT-Pro 

Majster Slovenska kategórie PR/24  

 

12.5 Usporiadateľ môže pretekárov odmeniť aj vecnými cenami, ktoré zabezpečí. 

 

13. ZMENY TÝCHTO PRAVIDIEL 

 
13.1 Tieto pravidlá, vrátane dátumom pretekov podliehajú zmenám, ktoré sa môžu prijímať len hlasovaním 

všetkých participujúcich usporiadateľov. 


